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Openguessr Anleitung 
 
 
Openguessr Anleitung zum Aufrufen der Spielkarte 
 
In die Suchmaschine des jeweiligen Browsers wird Openguessr eingegeben. Alternativ kann  
die URL openguessr.com direkt aufgerufen werden. Auf der Seite muss die Spielkarte gesucht 
werden. Hierzu wird auf folgendes Symbol geklickt: 
 

 
 
 
 
Anschließend wird bis zu den „Community maps“ heruntergescrollt. In der Suchleiste  
„Search maps“ wird nun der Name der Karte eingegeben: „Barriers in German cities“. 
 

 
 
 
 
Nun wird die Spielkarte angeklickt. Über die roten Punkte auf der Deutschlandkarte können 
einzelne Orte separat angeschaut werden. Über den roten Play-Button wird das Spiel gestartet. 

Bildquelle: OpenGuessr (PaulPlay) 

Bildquelle: OpenGuessr (PaulPlay) 

http://openguessr.com/

	04 Barrieren erkennen | Methodenbox

